


Problematik:

Junattraktive“ Personen / Fortgeschrittenes Alter mit
unsympathisch wirkende reifem Auftreten (fast
Personen nicht zu finden in Dating

Apps)
A »

Von vielen gesellschaftlich nicht
anerkannte Personen
(Bsp.: Ubergewichtige,

Homosexuelle)




Weitere Problematiken:

* Bei normalen Dating Apps hat man kein
Gesprachsstoff beim Chatten oder beim ersten
Treffen




Insides:

egistrierunq)

< Soulerstellung > Interessen Speichern

Wabhle drei Interessen von Dir aus.

So funktioniert's:

Wahle 8 positive, 4 ambivalente und 4
negative Eigenschaften aus,

* man gibt gute und R * Man wahlt drei
weniger gute Interessen aus, die

Charaktereigenschaften_ ~ B cinen ausmachen .
von sich an \ —

Kraftsport

Zu wie viel Prozent soll dein Soul mit Dir
Gbereinstimmen?

— ] 00%

61

Du kannst diese Einstellung spater in
deinen Einstellungen jederzeit &ndern.

speichern




Insides:

* Bei den ,Generals” wird die gl
komplette Community zufallig | Generals |
a ng ezeigt . Welcher Umkreis? (km)

. Man kann User fur User weiter
anschrelben oder auf

Tollpatschig

Schichtern

[

Laura_Mueller, 22 ©
Landau in der Pfalz

© 1.8km Entfernung



Insides:

Souls

Umkreis? (in km)

* Bei den ,Souls” werden alle "
User angezeigt, die dem ,

31%

e

Prozentsatz
Lisa_maier @
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Landau in derRfalz
R5.4km Entfernung
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Laura_schmidt ©

22
Landau in der Pfalz

5.4km Entfernung

25%

Laura_Mueller ©
22

Landau in der Pfalz

© 1.8km Entfernung

25%

Guennie9
24
Iserlohn
© 245km Entfernung

25%




In-App Purchase

VIP Features _
(monatlicher Betrag Cointsystem
zwischen 4-10€) (Provisionsmodell)
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Social Media 66

Suchmaschinenmarketing-
000 und Optimierung

C, @a\ / SEo

- ONLINE __ Banner

" Werb
Blog MARKETING Srotng

Marketing
/ App Store Optimierung
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Affiliate
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PR Marketing



Print Marketing

- Mundpropaganda
>
* v b
£ N

OFFLINE
MARKETING

Szene Clubs
(Homosexuelle Bars etc.)



Markt & Marktnische

Fallbeispiel App: LOVOO

| Mitglieder: 2.100.000 aus Deutschland

| Aktivitat: 1.500.000 Mitglieder wochentlich aktiv
| 36% Frauen, 64% Manner

| Hauptaltersgruppen: zwischen 18 und 35

Versch. Altersgruppen in % Smartphone Nutzung / versch. Altersgruppeh
bei Lovoo in DE

100%
50 5K 93%
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18-24 25-34 35-44 45-54 55+ 14-29 Jahre 30-49 Jahre 50-64 Jahre 65 Jahre u. Alter

— SoulMe wird die Spalten ab 35 Jahren auf jeden Fall fiillen kbnnen



Konkurrenz

— T

Apps

X e
b ( Once
¥n9%

o

— SoulMe wird die perfekte
Alternative sein um serids Leute

kennenzulernen

— Oft zwei Dating Apps gleichzeitig
auf dem Handy — SoulMe wird
dabei sein

o PARSHIP

— " Trend geht Richtung
Smartphone, SoulMe wird die
Portale mobil ersetzen




Grinder

* Geb.: 07.04.1998
* Seit Marz 2017: Alilgemeine Hochschulreife (Abitur)
» Start Up Bereich: Business Development & PR Marketing

"‘b 26 01 1992

it 2013: Online




Projektstatus und Finanzierung

Status:

Beta Version seit 13.04.2017 online

Zur Zeit 350 User, stetig steigend ~—-—
Feedback weitaus positiv «— KPlIs
Feature Liste sehr grol¥ — App wird

grofRer und besser

* Homepage www.getsoul.me seit




Quellen:

https://de.statista.com/statistik/daten/studie/459963/umfrage/anteil-der-
smartphone-nutzer-in-deutschland-nach-altersgruppe/

https://www.zu-zweit.de/lovoo/test




